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Ожидаемые результаты реализации программы 

Личностные результаты:   готовность и способность обучающихся к 

саморазвитию и личностному самоопределению, умению работать 

самостоятельно, сформированность их мотивации к обучению  и 

целенаправленной  познавательной  деятельности. 

Метапредметные результаты:   

 формирование познавательного интереса учащихся 

 формирование у школьника мышления как такового, которое может 

быть развернуто на любом предметном материале; 

 формирование пониманий, умений и отношений, обеспечивающих 

способности учиться, сотрудничать, договариваться, преодолевать 

конфликтные ситуации; умений работать в команде (подготовка к командным 

олимпиадам по программированию),  сохранять здоровье тела и духа; 

самостоятельно определяться и действовать независимо; действовать 

продуктивно, творчески подходя к работе; 

 

Предметные  результатыосвоения программы кружка «Моя первая 

программа» включают в себя: 

  умение учащихся составлять программы, используя минимальное 

число конструкций; 

 умение видеть динамику работы программы; 

 использование средств отладчика среды программирования; 

  знание основных методов решения задач целочисленной арифметики и 

задач на формирование сложных условий, знание законов алгебры логики, 

упрощение логических выражений; 

  начальные знания по реализации основных типов алгоритмических 

структур, работы с массивами данных; 

 использование процедур и функций; 

 умение решать задачи по работе с элементами массива на более 

высоком и качественном уровне; 

 использование различных методы сортировки данных в массивах; 

 умение решать задачи на тему «Графы» (начальный уровень); 

 умение работе с вещественным, символьным и строковым, а также 

множественным типами данных численной математики – методами 

приближенного решений уравнений; 

 изучение метод использования рекурсивного программирования и 

грамотное использование в своих программах; 

 участие в олимпиадах школьного и муниципального этапов 

Всероссийской олимпиады по информатике; 

 участие в командных турнирах по программированию среди 

школьников. 
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Содержание курса 

1.  Введение в язык программирования Паскаль 
Место языка Паскаль АВС Net среди языков программирования высокого 

уровня. Структура программы на языке Паскаль. Структура модулей в Паскаль. 

Загрузка операционной среды и экранное меню управления системой. 

2. Данные. Типы данных. Выражения. Операнды. Операции 

Типы данных. Переменная, константа. Величина и ее характеристики. Что 

такое операция, операнд и их характеристики; принципиальные отличия 

величин структурированных и не структурированных. Арифметические 

выражения. Математические функций, входящие в Паскаль АВС Net, 

логические выражения и входящие в них операнды, операции и функции. 

Примеры арифметических и логических выражений всех атрибутов, которые 

могут в них входить. 

3. Операторы 
Основные операторы языка Паскаль. Синтаксис операторов. Написание 

простейших программ. Выполнение программы. Исправление ошибок. 

Сохранение программы. Открытие сохраненной программы. Организация ввода 

вывода. Линейные программы. Условный оператор. Составные условия. 

Вложенный условный оператор. Составление программ с применением 

условного оператора. Оператор безусловного перехода. Оператор выбора. 

Операторы цикла. Вложенные циклы. Перечислимый и интервальный типы 

данных. Назначение перечислимого и интервального типов данных. Примеры 

программ, использующих эти типы. Построение интервального типа на базе 

произвольного порядкового типа. 

4. Структурированные типы данных 
Структурированные типы данных в языке АВС Паскаль. Свойства и 

операции над величинами структурированных типов. Понятие массива. 

Объявление массива в программе, заполнение массива и его вывод. Сумма 

элементов массива. Поиск элементов по заданному условию. Алгоритмы 

сортировки линейных числовых массивов и поиска в упорядоченном массиве 

5. Подпрограммы. Процедуры и функции. 

Понятие подпрограммы. Правила описания процедур и функций в 

Паскале Вызов процедур и функций. Отличия между формальными, 

локальными и глобальными переменными. Отличия между параметрами-

переменными и параметрами-значениями. Отличия между процедурами и 

функциями. Область действия описаний в процедурах. В чем заключается 

рекурсия и как она реализована на Паскале. Формирование процедуры и 

функции. 

6. Классические алгоритмы 

Основные  классические  алгоритмы, используемые при решении задач. 

Быстрая сортировка. Сортировка подсчетом для чисел в интервале. Простые 

числа. Делители числа. Магический квадрат. Арифметика рациональных чисел. 
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Тематическое планирование 

 

№ 

п/п 
Тема  

Кол-во часов 

теория практика 

1. 

Введение в язык программирования 

Паскаль 

 

1,5 - 

2. 

Данные. Типы данных. Выражения. 

Операнды. Операции 

 

3 - 

3. 

Операторы языка программирования 

Паскаль АВС Net 

 

15 21 

4. 
Структурированные типы данных 

 
28 53 

5. 
Процедуры и функции. 

 
7 8 

6. 
 Классические алгоритмы 

 
10,5 15 

                                                                                         

Итого: 
65 97 

Всего: 162 часа 
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Календарно-тематическое планирование 
 

№ 

п/п 
Тема  

Количество часов дата 

теория практика  

Введение в язык программирования Паскаль – 1,5 часа 

1. Техника безопасности. Место языка Паскаль АВС Net 

среди языков программирования высокого уровня. 

Структура программы на языке Паскаль. Структура 

модулей в Паскаль. Загрузка операционной среды и 

экранное меню управления системой.  

1,5 - 2.09 

Данные. Типы данных. Выражения. Операнды. Операции – 3 часа 

2. Типы данных. Переменная, константа. Величина и ее 

характеристики. Что такое операция, операнд и их 

характеристики; принципиальные отличия величин 

структурированных и не структурированных. 

1,5 - 
4.09 

 

3. Арифметические выражения. Математические функций, 

входящие в Паскаль АВС Net, логические выражения и 

входящие в них операнды, операции и функции. 

Примеры арифметических и логических выражений всех 

атрибутов, которые могут в них входить. 

1,5  8.09 

Операторы языка программирования Паскаль АВС Net – 36 часов 

4. Основные операторы языка Паскаль. Синтаксис 

операторов. Операторы ввода и вывода. Написание 

простейших программ. Выполнение программы. 

Исправление ошибок. Сохранение программы. 

Открытие сохраненной программы. 

0,5 1,0 
9.09 

 

5. Входные и выходные файлы. Работа с файлами. 

Операторы  MOD и DIV.   

1,5 

1,5 

11.09 

15.09 

6. Решение задач линейной структуры. 1,5 

3 

16.09 

18.09 

22.09 

7. Стандартные арифметические функции. Решение задач. 
0,5 1,0 

23.09 

 

8. Разветвляющийся алгоритм. Оператор ветвления IF-

THEN-ELSE. Блочный и линейный виды. Полный и 

неполный формат. Решение простейших задач. 

1,5 

1,5 

25.09 

29.09 

9. Вложенные условия.  Решение задач. 0,5 1,0 30.09 

10. Решение задач.  Отладка программы. 
0,5 2,5 

2.10 

6.10 

11. Использование составных логических условий (связки 

«и», «или») 
1,0 0,5 

7.10 

 

12. Циклический алгоритм. Виды циклических программ. 

Отличия 
1,0 0,5 

9.10 

 

13. Цикл «Для».  Оператор  FOR.  Решение задач. 1,5 

1,5 

13.10 

14.10 

14. Цикл с параметром. Решение задач. 0,5 1,0 16.10 

15. Вложенные циклы. Решение задач. 0,5 1,0 20.10 

16.  Цикл «Пока». Оператор  WHILE.  Решение задач. 0,5 1,0 21.10 

17. Цикл «До». Оператор  REPEAT.  Решение задач. 0,5 1,0 23.10 
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№ 

п/п 
Тема  

Количество часов дата 

теория практика  

18. Циклы и ветвления в программе. Решение задач. 
1,5 1.5 

27.10 

28.10 

19. Поиск закономерностей и определение вида цикла при 

решении задач. 
1,5 1,5 

30.10 

3.11 

Структурированные типы данных  – 81 час 

20. Структурированные типы данных в языке АВС Паскаль. 

Свойства и операции над величинами 

структурированных типов.  

Массивы. Типы массивов. Объявление массивов в 

программе. Типы данных. 

3 - 
4.11 

6.11 

21. Способы заполнения одномерного массива. 1,5  

1,5 

10.11 

11.11 

22. Решение задач. - 1,5 13.11 

23. Нахождение суммы, произведения и количества 

элементов массива по заданному условию.  
0,5 1,0 17.11 

24. Нахождение суммы и количество элементов массива по 

заданному условию. Решение задач. 
0,5 1,0 18.11 

25. Решение задач. - 1,5 20.11 

26. Поиск заданного элемента в  массиве. Решение задач. 
0,5 2,5 

24.11 

25.11 

27. Преобразование элементов массива по заданному 

условию. Получение нового массива. Решение задач. 
0,5 1,0 

27.11 

 

28. Нахождение минимального и максимального элемента 

массива. Решение задач. 

1,5  

1,5 

1.12 

2.12 

29. Нахождение среднего арифметического значения и 

выполнение сравнительных операций. 

1,5  

1,5 

4.12 

8.12 

30. Сортировка  массива. Методы сортировки массива. 1,5  

1,5 

9.12 

11.12 

31. Сортировка  массива. Решение задач. 
 3 

15.12 

16.12 

32. Двумерные массивы. Основные понятия.  Объявление 

массивов в программе. 

1,5 

3 

18.12 

22.12 

23.12 

33. Способы заполнения двумерного массива.  0,5 1,0 25.12 

34. Квадратная матрица. 0,5 1,0 12.01 

35. Нахождение суммы и количества элементов массива по 

заданному условию. 
0,5 1,0 

13.01 

 

36. Решение задач. 
- 3 

15.01 

19.01 

37. Нахождение суммы и количество элементов  двумерного 

массива по заданному условию. Решение задач. 
- 3 

20.01 

22.01 

38. Поиск элементов двумерного массива. Решение задач. 
0,5 2,5 

26.01 

27.01 

39. Получение нового массива. Решение задач. 
0,5 2,5 

29.01 

2.02 

41. Нахождение минимального и максимального элемента 

двумерного массива. Решение задач. 
0,5 2,5 

3.02 

5.02 
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№ 

п/п 
Тема  

Количество часов дата 

теория практика  

42. Нахождение среднего арифметического значения 

двумерного массива и выполнение сравнительных 

операций. 

 

 

1,5 
3 

9.02 

10.02 

12.02 

43. Решение задач с использованием одномерных и 

двумерных массивов. 

1,5 

3 

16.02 

17.02 

19.02 

44. Символьный и строковый тип данных 1,5  23.02 

45. Решение задач. - 1,5 24.02 

46. Стандартные процедуры и функции работы со 

строковым типом данных 
1,5 1,5 

26.02 

2.03 

47. Символьные массивы 
1,5 1,5 

3.03 

5.03 

48. Поиск элементов символьного массива 1,5  9.03 

49. Решение задач. - 1,5 10.03 

50. Сортировка элементов символьного массива 
2,0 1,0 

12.03 

16.03 

51. Решение задач с использованием числовых и 

символьных массивов 

1,5 

3 

17.03 

19.03 

23.03 

Подпрограммы. Процедуры и функции – 15 часов 

52. Программы и подпрограммы.  Глобальные и локальные 

переменные. Отличия между формальными, локальными 

и глобальными переменными. Отличия между 

параметрами-переменными и параметрами-значениями. 

Отличия между процедурами и функциями. 

1,5 - 24.03 

53. Функции  и процедуры. Правила описания процедур и 

функций в Паскале Область действия описаний в 

процедурах. Вызов процедур и функций. 

3 - 
26.03 

30.03 

54. Функции  и процедуры. Решение задач 
- 3 

31.03 

6.04 

55. Решение задач по обработке линейных массивов с 

использованием процедур и функций. 
0,5 1,0 

7.04 

 

56. Решение задач по обработке прямоугольных массивов с 

использованием процедур и функций. 
0,5 1,0 9.04 

57. Рекурсия. В чем заключается рекурсия и как она 

реализована на Паскале. Рекурсивные процедуры. 

Формирование процедуры и функции. 

1,5  13.04 

58. Решение задач. 
- 3 

14.04 

16.04 

Классические алгоритмы – 25,5  часов 

59. Основные  классические  алгоритмы, используемые при 

решении задач. 
1,5 - 20.04 

60. Быстрая сортировка. 1,5 - 21.04 

61. Решение задач. 
- 3 

23.04 

27.04 

62. Сортировка подсчетом для чисел в интервале. 0,5 1,0 28.04 
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№ 

п/п 
Тема  

Количество часов дата 

теория практика  

63. Решение задач. - 3 30.04 

64. Простые числа.  1,0 0,5 4.05 

65. Решение задач - 1,5 5.05 

66. Делители числа N. 1,5 - 11.05 

67. Решение задач - 1,5 12.05 

68. Магический квадрат. 1,5  14.05 

69. Решение задач - 1,5 18.05 

70. Арифметика рациональных чисел. 
3  

19.05 

21.05 

71. Решение задач - 

 
3 

25.05 

26.05 
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